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Základná škola Gemerská 2, 040 01 Košice

Tematický výchovno-vzdelávací plán

Predmet: Informatika







Školský rok: 2011/2012
Trieda: VII.A, VII.B (0,5 hodiny týždenne; 16,5 hodín  ročne)

/Skratky: DV – dopravná výchova, ENV – environmentálna výchova, OSR – osobný a sociálny rozvoj, OZZ – ochrana života a zdravia, TP – tvorba projektu a prezentačné zručnosti, MEV – mediálna výchova, MKV – multikultúrna výchova/

	Mes.
	Hod.
	Tematický celok

Téma
	Obsahový štandard
	Výkonový štandard
	Prierezové témy
	Poznámky

	IX.
	1,5

0,5

1
12

1

1
	Komunikácia prostredníctvom IKT

Bezpečnostné predpisy a pravidlá pri práci v učebni,  organizačné pokyny

Interaktívna komunikácia – ukážky on-line komunikácie
Informácie okolo nás

Aplikácia na nahrávanie a spracovanie zvuku

Aplikácia na nahrávanie a spracovanie zvuku -Audacity
	- oboznámiť s pravidlami práce v učebni

- poukázať ako IKT slúžia na sprostredkovanie informácií medzi ľuďmi

- ukázať on-line komunikáciu
- vedieť pripojiť k PC mikrofón, slúchadlá, reproduktor

- vedieť prehrávať zvukové súbory

- vedieť nahrávať zvuk do počítača, parametre digitalizácie

- vedieť nahrávať  a spracovávať zvukovú informáciu

- vedieť k nahranému zvuku pridávať efekty, upravovať ho
	- osvojil si zásady bezpečného

správania sa v učebni

- zvláda základné IKT nástroje na komunikáciu

- vie viesť rozhovor

- vie používať chat na komunikáciu s inými ľuďmi
- vie zapojiť reproduktor, mikrofón, slúchadlá, zvláda ich základnú obsluhu

- vie prehrávať zvukové záznamy

- vie vytvárať zvukové záznamy

- vie vytvárať zvukové záznamy, upravovať ich, pridávať im rôzne efekty, ukladať ich
	OZZ, OSR – osvojiť si základné bezpečnostné pravidlá správania sa v učebni v záujme ochrany svojho zdravia, rozvíjať zodpovedný prístup žiakov k dodržiavaniu pravidiel
MEV – naučiť sa vyhľadávať a spracovávať zvukové informácie

OSR – viesť žiakov k samostatnej tvorivej práci


	OBV – morálne a spoločenské normy správania sa

SJL – čítanie textov



	X.
	1
1

1
1
	Práca s grafikou –skenovanie obrázkov.  Skener

Práca s grafikou – Úprava fotografií
Práca s grafikou – Úprava fotografií  - Zoner  

Aplikácia na tvorbu prezentácií- PowerPoint-pracovné prostredie
	- vedieť obsluhovať skener

- vedieť pracovať s programom, ktorý skener používa

- vedieť zoskenovaný obrázok uložiť

- oboznámiť s pojmom fotografia, uloženie fotografie, pixel

- poznať možnosti využitia digitálnej fotografie
- priblížiť prostredie grafického editora

- oboznámiť so základnými, často používanými nástrojmi na úpravu fotografií

- vysvetliť pojem prezentácia, prezentačný softvér, snímok, multimediálna prezentácia

- oboznámiť s pracovným prostredím programu MS PowerPoint

- vedieť vložiť nový snímok

- vedieť vytvoriť novú prezentáciu, uložiť ju a následne spustiť
	- ovláda prácu so skenerom

- vie zoskenovaný obrázok upravovať, uložiť

- vie čo je to skener a na čo slúži

- pozná nástroje na úpravu fotografií a vie ich efektívne využívať

- vie dotvoriť texty vo fotografiách
- vie pridávať jednoduché efekty k fotografiám

- pozná základné nástroje na úpravu fotografií v danom grafickom editore

- vie vysvetliť pojmy prezentácia, snímka

- pozná prostredie prezentačného softvéru

- vie si otvoriť a spustiť prezentáciu

- vie vytvárať a ukladať prezentácie
	ENV - využívať námety s obsahom ochrany ŽP

MKV – rozvíjať tímovú spoluprácu žiakov

DV – viesť žiakov k bezpečnému správaniu sa na cestách, k osvojovaniu si významu dopravného označenia

ENV-rozvíjať vlastnú zodpovednosť vo vzťahu k prostrediu


	VYV – skenovanie vlastných výtvarných prác

	XI.
	1

2

	Aplikácia na tvorbu prezentácií-PowerPoint- zásady tvorby efektívnej prezentácie
Aplikácia na tvorbu prezentácií-PowerPoint-vkladanie objektov
	- vedieť  používať šablóny

- vedieť vložiť a formátovať text

- vedieť vložiť hypertextový odkaz
- vedieť vložiť obrázok z internetu, obrázok z ClipArtu alebo fotografiu

- vedieť vložiť zvuk

- vedieť kresliť objekty, vkladať tvary
- vedieť spustiť , nastaviť a ovládať prezentáciu

- vedieť pridávať animácie do prezentácie


	- je schopný pri tvorbe prezentácie používať šablóny

- vie vkladať do snímky text, formátovať ho

- vie vložiť hypertextový odkaz 
- vie vložiť do prezentácie obrázok z internetu, obrázok z ClipArtu a formátovať ho

- vie vložiť fotografiu a primerane ju upraviť

- vie vkladať tvary
- vie nastaviť prezentáciu

- vie pridávať do prezentácie animácie


	MEV – rozvíjať medzipredmetové vzťahy a využívať informácie z rôznych oblastí života

DV – viesť žiakov k bezpečnému správaniu sa na cestách, k osvojovaniu si významu dopravného označenia


	SJL – pravopis a gramatika



	XII.
	2
1
	Práca na projekte v PowerPointe  a jej prezentácia  - Ochrana životného prostredia
Aplikácia na spracovanie grafickej animácie - Macromedia
	- viesť k dodržiavaniu správneho postupu pri vytváraní multimediálnej prezentácie

- priblížiť možnosti využitia  prezentácií

- oboznámiť so základnými pravidlami prezentovania informácií
- viesť k dodržiavaniu základných požiadaviek na multimediálnu prezentáciu

- vedieť vytvárať prezentácie na určitú tému

- popísať prostredie grafického editora
	- pozná zásady správneho prezentovania informácií

- vie samostatne vytvoriť prezentáciu k určitej téme

- pozná možnosti využitia prezentácie
- vie samostatne vytvoriť prezentáciu k určitej téme

- vie vytvoriť jednoduchú animáciu pomocou miešania animácie

- pochopil princíp vytvárania animácie
	TP-viesť žiakov k samostatnej tvorivej práci

 MEV – rozvíjať medzipredmetové vzťahy a využívať informácie z rôznych oblastí života

TP- vedieť prezentovať svoju  prácu

ENV-rozvíjať vlastnú zodpovednosť vo vzťahu k životnému prostrediu

MEV – rozvíjať medzipredmetové vzťahy a využívať informácie z rôznych oblastí života
	G-ochrana životného prostredia,ekologické katastrofy

VYV – rozvoj kreativity

	I.
	3

1

1

1
	Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie
Imagine-procedúry
Imagine-príkazy z klávesnice
Imagine-práca s textom
	- rozvíjať formálne a logické myslenie

- rozvíjať tvorivosť, samostatnosť a prezentačné schopnosti

- rozširovať zručnosti pri tvorbe algoritmov
- vedieť uplatniť samostatne získané zručnosti pri tvorbe programov

	- vie zapísať postup riešenia postupnosťou príkazov

-vie používať procedúry pri riešení problémov
-vie používať text v programovacom jazyku

-vie samostatne tvoriť programy
	MEV- rozvoj tvorivého prístupu vo využívaní zručností, viesť žiakov k samostatnej práci
OSR – viesť žiakov k samostatnej tvorivej práci


	MAT – rozvoj analytického a logického myslenia

SJL – schopnosť vyjadrovať sa čo najpresnejšie
http://imagine.infovek.sk/
http://ssjh.pedul.sk/imagine
www.eva.siskova.szm.com


	II.
	1,5

0,5

1
12

1

1
	Komunikácia prostredníctvom IKT

Bezpečnostné predpisy a pravidlá pri práci v učebni,  organizačné pokyny

Interaktívna komunikácia – ukážky on-line komunikácie
Informácie okolo nás

Aplikácia na nahrávanie a spracovanie zvuku

Aplikácia na nahrávanie a spracovanie zvuku -Audacity
	- oboznámiť s pravidlami práce v učebni

- poukázať ako IKT slúžia na sprostredkovanie informácií medzi ľuďmi

- ukázať on-line komunikáciu
- vedieť pripojiť k PC mikrofón, slúchadlá, reproduktor

- vedieť prehrávať zvukové súbory

- vedieť nahrávať zvuk do počítača, parametre digitalizácie

- vedieť nahrávať  a spracovávať zvukovú informáciu

- vedieť k nahranému zvuku pridávať efekty, upravovať ho
	- osvojil si zásady bezpečného

správania sa v učebni

- zvláda základné IKT nástroje na komunikáciu

- vie viesť rozhovor

- vie používať chat na komunikáciu s inými ľuďmi
- vie zapojiť reproduktor, mikrofón, slúchadlá, zvláda ich základnú obsluhu

- vie prehrávať zvukové záznamy

- vie vytvárať zvukové záznamy

- vie vytvárať zvukové záznamy, upravovať ich, pridávať im rôzne efekty, ukladať ich
	OZZ, OSR – osvojiť si základné bezpečnostné pravidlá správania sa v učebni v záujme ochrany svojho zdravia, rozvíjať zodpovedný prístup žiakov k dodržiavaniu pravidiel
MEV – naučiť sa vyhľadávať a spracovávať zvukové informácie

OSR – viesť žiakov k samostatnej tvorivej práci


	OBV – morálne a spoločenské normy správania sa

SJL – čítanie textov



	III.
	1
1

1
1
	Práca s grafikou –skenovanie obrázkov.  Skener

Práca s grafikou – Úprava fotografií
Práca s grafikou – Úprava fotografií  - Zoner  

Aplikácia na tvorbu prezentácií- PowerPoint-pracovné prostredie
	- vedieť obsluhovať skener

- vedieť pracovať s programom, ktorý skener používa

- vedieť zoskenovaný obrázok uložiť

- oboznámiť s pojmom fotografia, uloženie fotografie, pixel

- poznať možnosti využitia digitálnej fotografie
- priblížiť prostredie grafického editora

- oboznámiť so základnými, často používanými nástrojmi na úpravu fotografií

- vysvetliť pojem prezentácia, prezentačný softvér, snímok, multimediálna prezentácia

- oboznámiť s pracovným prostredím programu MS PowerPoint

- vedieť vložiť nový snímok

- vedieť vytvoriť novú prezentáciu, uložiť ju a následne spustiť
	- ovláda prácu so skenerom

- vie zoskenovaný obrázok upravovať, uložiť

- vie čo je to skener a na čo slúži

- pozná nástroje na úpravu fotografií a vie ich efektívne využívať

- vie dotvoriť texty vo fotografiách
- vie pridávať jednoduché efekty k fotografiám

- pozná základné nástroje na úpravu fotografií v danom grafickom editore

- vie vysvetliť pojmy prezentácia, snímka

- pozná prostredie prezentačného softvéru

- vie si otvoriť a spustiť prezentáciu

- vie vytvárať a ukladať prezentácie
	ENV - využívať námety s obsahom ochrany ŽP

MKV – rozvíjať tímovú spoluprácu žiakov

DV – viesť žiakov k bezpečnému správaniu sa na cestách, k osvojovaniu si významu dopravného označenia

ENV-rozvíjať vlastnú zodpovednosť vo vzťahu k prostrediu


	VYV – skenovanie vlastných výtvarných prác

	IV.
	1

2

	Aplikácia na tvorbu prezentácií-PowerPoint- zásady tvorby efektívnej prezentácie
Aplikácia na tvorbu prezentácií-PowerPoint-vkladanie objektov
	- vedieť  používať šablóny

- vedieť vložiť a formátovať text

- vedieť vložiť hypertextový odkaz
- vedieť vložiť obrázok z internetu, obrázok z ClipArtu alebo fotografiu

- vedieť vložiť zvuk

- vedieť kresliť objekty, vkladať tvary
- vedieť spustiť , nastaviť a ovládať prezentáciu

- vedieť pridávať animácie do prezentácie


	- je schopný pri tvorbe prezentácie používať šablóny

- vie vkladať do snímky text, formátovať ho

- vie vložiť hypertextový odkaz 
- vie vložiť do prezentácie obrázok z internetu, obrázok z ClipArtu a formátovať ho

- vie vložiť fotografiu a primerane ju upraviť

- vie vkladať tvary
- vie nastaviť prezentáciu

- vie pridávať do prezentácie animácie


	MEV – rozvíjať medzipredmetové vzťahy a využívať informácie z rôznych oblastí života

DV – viesť žiakov k bezpečnému správaniu sa na cestách, k osvojovaniu si významu dopravného označenia


	SJL – pravopis a gramatika



	V.
	2
1
	Práca na projekte v PowerPointe  a jej prezentácia  - Ochrana životného prostredia
Aplikácia na spracovanie grafickej animácie - Macromedia
	- viesť k dodržiavaniu správneho postupu pri vytváraní multimediálnej prezentácie

- priblížiť možnosti využitia  prezentácií

- oboznámiť so základnými pravidlami prezentovania informácií
- viesť k dodržiavaniu základných požiadaviek na multimediálnu prezentáciu

- vedieť vytvárať prezentácie na určitú tému

- popísať prostredie grafického editora
	- pozná zásady správneho prezentovania informácií

- vie samostatne vytvoriť prezentáciu k určitej téme

- pozná možnosti využitia prezentácie
- vie samostatne vytvoriť prezentáciu k určitej téme

- vie vytvoriť jednoduchú animáciu pomocou miešania animácie

- pochopil princíp vytvárania animácie
	TP-viesť žiakov k samostatnej tvorivej práci

 MEV – rozvíjať medzipredmetové vzťahy a využívať informácie z rôznych oblastí života

TP- vedieť prezentovať svoju  prácu

ENV-rozvíjať vlastnú zodpovednosť vo vzťahu k životnému prostrediu

MEV – rozvíjať medzipredmetové vzťahy a využívať informácie z rôznych oblastí života
	G-ochrana životného prostredia,ekologické katastrofy

VYV – rozvoj kreativity

	VI.
	3

1

1

1
	Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie
Imagine-procedúry
Imagine-príkazy z klávesnice
Imagine-práca s textom
	- rozvíjať formálne a logické myslenie

- rozvíjať tvorivosť, samostatnosť a prezentačné schopnosti

- rozširovať zručnosti pri tvorbe algoritmov
- vedieť uplatniť samostatne získané zručnosti pri tvorbe programov

	- vie zapísať postup riešenia postupnosťou príkazov

-vie používať procedúry pri riešení problémov
-vie používať text v programovacom jazyku

-vie samostatne tvoriť programy
	MEV- rozvoj tvorivého prístupu vo využívaní zručností, viesť žiakov k samostatnej práci
OSR – viesť žiakov k samostatnej tvorivej práci


	MAT – rozvoj analytického a logického myslenia

SJL – schopnosť vyjadrovať sa čo najpresnejšie
http://imagine.infovek.sk/
http://ssjh.pedul.sk/imagine
www.eva.siskova.szm.com



Tematický  výchovno-vzdelávací plán bol vypracovaný podľa učebných osnov školského vzdelávacieho programu v súlade so vzdelávacími štandardami štátneho vzdelávacieho programu.

Dátum            :   31.8.2011
Vyučujúci      :   Mgr. Kristína Nagyová
Vedúci PK     :  Mgr. Kristína Nagyová
Riaditeľ školy: Mgr. Vladimír Šamaj
PROJEKT JE SPOLUFINANCOVANÝ ZO ZDROJOV  EÚ
Moderné vzdelávanie pre vedomostnú spoločnosť

www.projekt-komosko.wbl.sk


